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EdBuild — the EdRoboClaw

EdRoboClaw ar en fjarrstyrd robotarm, som kan programmeras med hjalp av
streckkoderna i den hér guiden plus ett nedladdningsbart program. Den styrs sedan
med en vanlig fjarrkontroll till TV eller DVD. Du kommer att kunna kéra EdRoboClaw
framat, bakat och svanga den at hoger eller vanster. Du kommer ocksa att kunna
Oppna och stanga klon for att hamta och béra ett mindre foremal.

Svarighetsgrad
Byggandet av EdRoboClaw har svarighetsgrad 3.

Svarighets- | Rekommerad :
o Programmerlngsmetoder
grad alder

1 8+ - Streckkoder och fjarrkontroll

2 8+ - Streckkoder och fjarrkontroll

3 8+ - Streckkoder och fjarrkontroll

4 10+ - Streckkoder och fjarrkontroll OCH

- EdWare ELLER EdPy
5 12+ - EdPy

For att lyckas med programmeringen behover du ha en forstaelse for de olika
programmeringsmetoderna.

Las mer om programmering av Edison via lankarna:

e Streckkoder: Lamplig for aldrarna 4+. Ingen tidigare erfarenhet av
programmering eller robotik kravs.
www.alega.se/images/1.115.1711270852/edison-och-edblocks.pdf eller
www.meetedison.com/robot-activities/youre-a-controller/

e EdWare: Bast lampad for elever i ldern 11 till 13. En grundlaggande
forstaelse for programmering ar bra att ha med sig.
www.alega.se/images/1.132.1801121305/10lektioneraktivitetsbladengelska-
menyer.pdf eller www.meetedison.com/robot-programming-software/edware/

e EdPy: Bast lampad for elever i aldern 13-16 ar. Du bor ha en grundlaggande
forstaelse for programmering.
www.alega.se/images/1.128.1801121040/edpy-student-worksheets-
complete.pdf eller www.meetedison.com/robot-programming-software/edpy/
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Forberedelser
Innan du borjar bygga, kontrollera att du har allt du behdver och att du kan gora

programmeringen som kravs. Det ar ocksa en bra idé att bli bekant med hur man
bygger med en Edison-robot.

Vad du behover
For att bygga EdRoboClaw, sa behover du:

e 2 Edison robotar

e 1 EdCreate — Edison tillbehorssats

e 1 fjarrkontroll till TV eller DVD

e 1 utskrift av streckkoderna for den undre Edison (fran den héar guiden)
e 1 utskrift av streckkoderna fér den 6vre Edison (fran den har guiden)
e Tillgang till en dator med internetanslutning

Programmering som behovs
For att programmera EdDigger maste du programmera en fjarrkontroll med sex olika
kommandon med hjalp av streckkoderna i den har guiden.

Bygg med Edison
Du kan bygga pa Edison med hjalp av tillbehdrssatsen EdCreate men ocksa med
nagot annat LEGO-kompatibelt byggsystem.

Byggklossar kan fastas pa toppen och botten av din Edison-robot. Pinnar kan fastas
pa Edisons sidor. Nar Edisons hjul avlagsnas kan kryssaxlar anvandas i
hjulaxeluttagen.

Det finns tre typer av hal pa Edisons sida: grunda hal, djupare hal och hjulaxeluttag.
Titta pa foljande bilder for att Iara dig mer om hur du ansluter nya delar till Edison.
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Anslutningar pa Edisons sida och oversida 2x8 knoppar

2x8 knoppar

2x grunda hal

Grunt hal Djupare hal

Djupare hal
Hjulaxeluttag
2x djupare hal

. )

Typ av hal Beskrivning Ansluts till

Ett djupt hal for anslutning
Djupare hal av pinnar.

Ett grunt hal for anslutning
Grunt hal av sma pinnar. (’P

For roterande byggdelar
Hjulaxeluttag som ansluts med
kryssaxel.

4 N

Avtagbart glidstod

2x8 grunda hal

2X2 knoppar
2x8 grunda hal

Edisons undersida och hjul
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Dags att bygga EdRoboClaw!

EdRoboClaw &r en fjarrstyrd robotarm pa en rorlig robot som du kan kora runt.
Robotarmen i EARoboClaw kan 6ppnas och stéangas for att plocka upp och bara
foremal som exempelvis den gra 7-halsdelen fran EdCreate tillbehorssatsen.

S& har kommer EdRoboClaw se ut som fardig:

Steg 1: Programmera Edison
Innan du borjar bygga med EdCreate-delarna maste du programmera fjarrkontroll-
koderna.

De féljande tva sidorna har fjarrkontrollens streckkoder fér den undre och den Gvre
Edison-roboten. Skriv ut de sidor du behdver sé att du kan kéra dina Edison-robotar
over streckkoderna.
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Skriv ut denna sida!
Detta ar den Edison som ar drivande, som kor pa olika satt.

Den drivande Edison kommer att styra robotens rorelse (framat, bakat, svang
vanster och hoger). Kor din Edison 6ver féljande streckkoder, programmera var och
en till att paras med en knapp pa fjarrkontrollen. Anvand inte knappar som du vill
anvanda for att styra kanonen.

1. Placera Edison till héger framfor streckkoden enligt pilen

2. Tryck pa inspelningsknappen (den runda) tre ganger

3. Edison kor framat och skannar streckkoden

4. Tryck pa den knapp pa fjarrkontrollen som du tanker anvanda for denna funktion
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Skriv ut denna sidal!

Ovre Edison — streckkoder
Den 6vre Edison kontrollerar klon pa robotarmen.

Du kanske vill markera Edison-robotarna sa att du inte blandar ihop vilken som ar
programmerad for att vara den undre roboten och vilken som &r programmerad for
att vara den 6vre nar du bygger.

Programmera skopan

Den ovre Edison kommer att kontrollera hur robotarmen 6ppnas och stangs. Kor din
Edison dver féljande streckkoder, programmera var och en till att paras med en
knapp pa fjarrkontrollen. Anvand inte knappar som du anvande for att styra hur den
undre Edison kors.

Las in streckkoden

1. Placera Edison till héger framfor streckkoden enligt pilen

2. Tryck pa inspelningsknappen (den runda) tre ganger

3. Edison kor framat och skannar streckkoden

4. Tryck pa den knapp pa fjarrkontrollen som du téanker anvanda for denna funktion
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Streckkod — Fjarrkontroll — Stang och plocka upp
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Streckkod — Fjarrkontroll — Oppna och slapp
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Forslag pa knappar att anvanda till EARoboClaw

-

Kor framat
Svang vanster

Svéang hoger

Kor bakat

Stang robotarmens
klo

klo

-

Oppna robotarmens

J

Steg 2: Montera EdRoboClaw

Folj bilderna pa bygginstruktionen i tur och ordning for att bygga EdRoboClaw.

Sa har funkar bygginstruktionen:

== Bild nummer

2x §p¥ 1x’ 1x/) |

Delar som du ska

anvanda i detta steg

Monteringsanvisning

Skala (nar den skrivs ut i 100% pa en A4-sida). Numret i cirkeln indikerar

delens langd i antalet knoppar.
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